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Cel projektu

Walidacja potencjatu i ustalenie mozliwych cywilnych Ssciezek
komercjalizacji symulatoréow w spétkach nalezagcych do PGZ S.A,
ze szczegdlnym  uwzglednieniem  paradygmatu  "dual  use"
(podwodjnego zastosowania) na przyktadzie symulatoréw pojazdéw
bojowych z OBRUM sp. z 0.0. i ROSOMAK S.A.

Produkty dual use — produkty mogace znalezé zaréwno wojskowych,
jak i cywilnych odbiorcow, przy stosunkowo niewielkich modyfikacjach

réznicujgcych militarng i cywilng wersje danego produktu.

Czas realizacji projektu: czerwiec — grudzien 2015.
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Wybrane segmenty rynku gier video

AAA (Triple A) ,

Gry niezalezne (indie) 'cﬂ I."’m."\' |
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Gry online

Gry mobilne

Symulatory
Gry arcade
(automatowe) i
Py  Pe
Augmented i Virtual Lad o

reality (rzeczywistosc
wirtualna i rozszerzona)




Rynek gier video to wiecej niz same gry
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* Eventyicosplay
* E-sport

* Grywalizacja
i edutainment

Habits

€» 1h Productive Work
© Eat Junk Food

€)© Take The Stairs






