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Problematyka



Cele

Opracowanie Mechanizmu Implementacja aplikacji



Zasada działania opracowanego mechanizmu



Wykorzystana technologia

Język programowania:
• Kotlin

Środowisko użytkowe:
• Android

Dodatkowe narzędzia:
• MediaPipe

Środowisko wytwórcze:
• Android Studio



Zaimplementowana aplikacja

• Kursor podąża za wzrokiem 
użytkownika.

• Kliknięcie po przez podniesienie 
brwi.

• Obsługa podstawowych 
funkcjonalności telefonu.

• Możliwość ponownej kalibracji w 
dowolnym momencie.

• Niezapisywanie danych (brak 
bezpośredniego połączenia z bazą 
danych).



Wynik działania aplikacji


Create videos with https://clipchamp.com/en/video-editor - free online video editor, video compressor, video converter.





Dalsze kierunki rozwoju

Obsługa większej liczby aplikacji

Podniesienie czułości sterowania

Zwiększenie dostępności na smart lodówkach, telewizorach, 
tabletach
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