
Model rekomendujący projektowanie efektywnych 
interfejsów użytkownika w symulatorach medycznych 
z wykorzystaniem stylu poznawczego człowieka

A model recommending the design of effective user interfaces in medical simulators using human cognitive
style

Maja Dziśko

Opiekun: dr hab. inż. Anna Lewandowska

Szczecin, 2024

Wydział Informatyki, Informatyka techniczna i telekomunikacja

Katedra Systemów Multimedialnych

Zachodniopomorski Uniwersytet Technologiczny



Cele, zakres pracy i obszar badawczy

Cel pracy:

Opracowanie modelu systemu wspomagającego projektowanie spersonalizowanych interfejsów użytkownika
z wykorzystaniem stylu poznawczego człowieka oraz metod eksploracji danych.

Teza:

Uwzględnienie naturalnych predyspozycji człowieka skorelowanych z komponentami obrazowania 
komputerowego zwiększy efektywność interfejsu użytkownika. 

Uszczegółowienie celu pracy:

Opracowanie modelu regułowego wspomagającego konfigurację spersonalizowanych interfejsów 
użytkownika z wykorzystaniem stylu poznawczego człowieka oraz metod eksploracji danych.



Style poznawcze i przetwarzanie sygnału przez osoby o różnych skalach poznawczych



Problemy badawcze



Badanie I i II: Rola kontrastu, częstotliwości i lokalizacji (I) oraz rola kontrastu par kolorów oraz ich widoczności i przyjazności (II)



Badanie III: Rola stresu krótkotrwałego na efektywność odczytu parametrów GUI



Badanie IV: Integracja zebranych reguł w postaci modelu oraz weryfikacja modelu na przykładzie interfejsu kardiomonitora



Badanie IV: Integracja zebranych reguł w postaci modelu oraz weryfikacja modelu na przykładzie interfejsu kardiomonitora



Badanie IV: Integracja zebranych reguł w postaci modelu oraz weryfikacja modelu na przykładzie interfejsu kardiomonitora



Wnioski i dalsze prace

• Opracowano model regułowy rekomendujący konfigurację spersonalizowanych ustawień interfejsów urządzeń
medycznych dla osób o różnym sposobie przetwarzania informacji.

• Przeprowadzono walidację modelu rekomendującego konfigurację spersonalizowanych ustawień interfejsów
urządzeń medycznych dla osób o różnym sposobie przetwarzania informacji.

• Przeprowadzono cztery badania eksperymentalne z wykorzystaniem kilkudziesięciu respondentów, systemów
komputerowych, oprogramowania wspomaganego PsychToolbox’em w trzech Centrach Symulacji Medycznej.

• Eksperymenty były realizowane z wykorzystaniem dwóch biosensorów: czujnika akcji serca oraz okulografu wraz
z udostępnionymi API i wymaganą analizą sygnałów.

• Rozprawa ma charakter analityczno - praktyczny.

• Rozszerzenie modelu dla dwóch przypadków: osób z daltonizmem oraz osób z zezem.

• Wprowadzenie do zaproponowanego rozwiązania uczenia maszynowego, dzięki któremu system na bieżąco
poprawiałby własną jakośc ́.

• Dalsze badania i oceny efektywności modelu w różnych warunkach klinicznych, co ostatecznie może doprowadzic ́ do 
poprawy opieki nad pacjentem. 

Dalsze prace

Wnioski
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