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Cel Projektu i Motywacja

Cel

Opracowanie inteligentnego systemu rozpoznajgcego gesty Polskiego Jezyka
Migowego i przeksztatcajgcego je na tekst z wykorzystaniem modeli uczenia
maszynowego.

Motywacja

1. Zwiekszenie niezaleznosci zyciowej osdb Gtuchych oraz poprawa jakosci ich
integracji ze spoteczenstwem styszacym poprzez utatwienie samodzielnego
funkcjonowania w codziennych sytuacjach (np. w urzedzie, u lekarza czy w sklepie).
2. Zniwelowanie problemu braku wystarczajgcej liczby profesjonalnych ttumaczy
jezyka migowego w instytucjach publicznych i komercyjnych.

Projekt powstat z inicjatywy Fundacji Swiat Gtuchych.



Zatozenia

Wybrane Stowa
Chcie¢ Urzad
Dostepnos¢ P6jsS¢
Ja Dziekowac
Dowaod Pisac
Ty Czekac
Osoba Jak
Przepraszac Budynek
Czy Imie
Prosic I
Kiedy Dokument
Powtorzy¢ Gdzie
Praca Informacja

Wybor tych 24 stéw tworzy tzw. stownik funkcjonalny,
celowo zoptymalizowany pod obstuge w urzedach,
przychodniach i punktach informacyjnych. Zestaw taczy
obiekty (dowod, dokument), akcje (chciec, pisac),
pytania (gdzie, kiedy) i zwroty grzecznosciowe, co
pozwala na sktadanie praktycznych komunikatéw. Dzieki
takiemu ograniczeniu domeny rozwigzujemy realny
problem spoteczny, a jednoczesnie zapewniamy wysoka
doktadnosc i szybkos¢ dziatania modelu uczenia
maszynowego na starcie.



Przygotowanie danych

« Ze wzgledu na specyfike projektu dane nie pochodzity z gotowych baz, lecz zostaty
pozyskane i opracowane od podstaw przy uzyciu dostepnego sprzetu
nagrywajgcego.

« Zarejestrowano 19 materiatlow wideo o tgcznym czasie trwania wynoszgcym
prawie 3 godziny, co zapewnito odpowiednig iloS¢ materiatu do dalszego
przetwarzania.

« W nagraniach wziety udziat 4 osoby, co pozwolito na uwzglednienie
indywidualnych réznic miedzy uczestnikami takich jak dynamika ruchéw czy wyglad
i poprawito zdolnos¢ generalizacji modelu.

« Zgromadzony materiat umozliwit wyodrebnienie okoto 100 osobnych prébek
dla kazdego z analizowanych stow, zapewniajgc odpowiednig rownowage
zbioru na potrzeby efektywnego uczenia gtebokiego.



Detektor

Wybér Detektora e,

Po analizie najpopularniejszych dostepnych modeli (YOLO11, ViTPose,
DETRPose, MediaPipe) wybrano MediaPipe Tasks. Decydujace czynniki:

@ dedykowana architektura pod urzadzenia mobilne,

@ gotowe moduty umozliwiajace jednoczesng i precyzyjng detekcje rak,
twarzy oraz pozy.

w

Wykrywanie Punktéw Kluczowych

Wybrany model oferuje kompleksowa grupe rozwiazan, w sktad ktérej
wchodza nastepujace modele do analizy ciata ludzkiego:

@ Face Landmarker — stuzy do oznaczania 478 punktéw kluczowych
twarzy,

@ Pose Landmarker — wykrywa 33 punkty catego ciata,

@ Hand Landmarker — oznacza 21 punktéw dtoni. )

https://developers.google.com/edge/mediapipe/solutions/vision/pose_landmarker



Optymalizacja Detektora




Augmentacja

Zastosowano:

e Obroét (w zakresie £10 stopni)

e Przesuniecie (o £0.1 dla osi x i £0.05 dla osi y)

e Skalowanie (w zakresie 0.85 do 1.15 wzgledem
Srodkowego punktu linii barkdw)

e Szum (+0.0025)

Po zastosowaniu augmentacji zbior
danych zostat powiekszony pieciokrotnie
do okoto 12 000 pradbek.




Przebieg dziatania Aplikacji
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Prezentacja dziatania aplikacji

https://www.youtube.com/@reaktyw1061



Dziekujemy za uwage
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