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Skala Problemu

27 000 000

Polakow, ktorych oszczednosci zjada inflacja




Problem projektowy

Partycypacja gietfdowa
Polska

82% " 62%

Mamy wolne srodki. Brakuje narzedzi budujgcych poczucie bezpieczenstwa.



Metodologia Badawcza
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134 Ankiety 15 Wywiadow Triangulacja
Identyfikacja trendéw Zrozumienie ukrytych lekow. Eliminacja btedu poznawczego.
statystycznych.
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Najwazniejsze wyniki z triangulacji badan

&

Inzynierski wniosek projektowy

Brak wiedzy i trudny zargon 56%
O

Strach przed stratg kapitatu 21%

P — System informatyczny musi dziatac jak srodowisko testowe.

Nalezy izolowa¢ nowicjusza od surowych danych rynkowych do

Niewystarczajaca ilos¢ pieniedzy 6% momentu zbudowania u niego bazy edukacyjne;.
[



Proces User-Centred Design

Architektura oparta
na twardych danych.

Projekt nie opiera sie na intuicji, lecz na inzynieryjnym procesie mapowania M j*
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Rozwigzanie problemu strachu spotecznego

Symulator: Bezpieczna piaskownica

Aktywna nauka poprzez wtasne wybory oraz informacja zwrotna
symulowana z wykorzystaniem analizy sztucznej inteligencji i

rzeczywistg mozliwg sytuacjg na rynku.

‘ Wirtualny kapitat poczatkowy

Uzytkownik testuje decyzje inwestycyjne w izolowanym srodowisku
przed zaangazowaniem wtasnych Srodkow.

‘ Interaktywna o$ czasu
Symulowanie zachowania rynkow i wizualizacja wynikow w

perspektywie dfugoterminowe;.

‘ Moc procentu sktadanego
Praktyczne unaocznienie zjawiska, skutecznie motywujgce

nowicjuszy do regularnego oszczedzania.

plerwsza wplata
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Polslatach
zysk przy samym odkladaniu

368 000 #

zysk przy inwestowaniu

915 532z

Analiza Twojego Portfela po 15 Latach: Skad Wziely Sie
Wyniki?
> Rok 1 (2026): Nowy Start
v Rok 2 (2027): Rok Wyzwan i Korekty
+/ Akcje Firmy Technologicznej Globalnej B: +4.5%
~/ Akcje Firmy Sektora Zdrowia (Pharma): +8.1%
@ Global Markets ETF: +2.1%
‘B ETF Obligacji Skarbowych: +5.3%
< ETF Surowcow (Ztoto): +6.8%
+/ Akcje Firmy Sektora Przemyslowego: -3.2%
B ETF Surowcow (Ropa): -10.5%
+ Akcje Firmy Sektora Nieruchomesci: -2.7%

Podsumowanie: Rok 2027 przyniusl wzrost oraz zmiennosé na rynkach Swiatowych. Podezas gdy sektor defensywne, takie
jak zdrowiei zloto v stabilne zyski, akeje przemy i surowee (ropa) odezuly spowolnienie gospodarcze.
Dyweryfikacja portfela pozwolila na zachowanie ogolnej rentownosei pomimo trudnych warunkéw rynkowych.

> Rok 11 (2036): Dojrzalo$¢ Portfela

> Rok 13 (2038): Maksymalizacja Dywidend

taczny Zysk Netto (Inwestycja): 915 532 zi*
Catkowita Warto$¢ Portfela: 1 285 532 zt

* Ten widok to symulacia i to nie jest porada inwestycyina.




Rozwigzanie problemu bariery poznawczej

Edukacja kontekstowa i
onboarding
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User flow oraz architektura rozwigzania

User flow A — Wstepny onboarding

Dwie Sciezki wyboru: dla nowicjuszy oraz osdb z pierwszymi
doswiadczeniami

Zatozenie: uzytkownik swobodnie korzysta z aplikacji, ale
aplikacja wymaga przejscia ekranéw informacyjno-
edukacyjnych przed startem

Cel przeptywu: doprowadzenie do swiadomego wyboru
wiasciwej sciezki (symulacja czy edukacja)

User flow B — Symulator

Kontynuacja procesu: modut dostosowany dla osdb, ktdre

przeszty wstepny User flow A

Petla edukacyjna: start z wyboru sciezek = przejscie przez
symulator = powrdt do ekranu wyboru gtéwnego

Uczenie iteracyjne: system promuje mozliwos¢ wielokrotnego
przechodzenia symulacji

Celem wszystkich user flow w moim rozwigzaniu jest nauka
inwestowania w ramach dostepnych Sciezek edukacji i pdzniejsze,
bezpieczne przejscie do realnego inwestowania.

User flow A

DOSSCIE DO WYBORU SCIETEK EDUKACY INYCH
dla majgcych doswiadcronie | boz doswiadozonia w
= =

User flow B

WYBOR SCIEZN] - SYMULATOR -WYBOR
SCIETK]
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Koniec

Przestanmy sie bac.
Zacznijmy dziatac.

Dziekuje za uwage.
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