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CZYM JEST
PROJEKT AIWAT? |5,

Praktyka i nauka od podstaw sq naszym celem.
Unikamy gotowych rozwigzan w projekcie.

IDEA UNIWERSALNEGO ASYSTENTA Al NA WAT

W zesztym roku w naszym Kole tworzyliSmy system z czterech, +
wyspecjalizowanych agentow.

Na bazie tych doswiadczen przeszliSmy do nowego etapu -
utworzenia uniwersalnego asystenta Al dziatajgcego w
oparciu o wieloagentowos$¢, rozumowanie i fuzje danych.
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e Prototyp testowy
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4 Jeden duzy LLM Wielu agentow JAKOSC STRUKTURY
centralny model wykonuje wszystko sam podziat rél, rownolegtosé | koordynacja Koordynujqc prace kilku mciych,

wyspecjalizowanych modeli mozna

=4,{ Koordynator ] - szybciej i taniej uzyskac odpowiedz
B lepszej jakosci.
Ograniczamy ryzyko niskiej
adaptacyjnosci AIWATa.
Agent A Agent B ) Agent C

wolmqsza odpowiedz
nizsza elastycznosc

szybsza praca rownolegta
lepsza spegjalizacja
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Problem
Representation

KZC | WAT

Rozumowanie

Percepcja

Wieloagentowos¢

Knowledge =% @
Transfer <>

Reasoning
Process

[}%Q Reflexivity J‘\ig:g Generalization)

~N
(& Przeuczenie (Overfitting)

. wysoka ztozonos¢ modelu
. zapamietuje dane treningowe
. staba generalizacja

niska skuteczno$¢ na nowych
danych

\. /
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Pipeline audio

ROZUMOWANIE

WZORCE SA LEPSZE OD

7
@ Uniwersalny Asystent

e adaptuje sie do réznych zadan

e

* wysoka elastycznos¢
* dobra generalizacja
* radzi sobie z nowymiproblemami

e

_/

Kontekst
@ @ e
Swiadomosc¢
sytuacyjna

ZAPAMIE ANIA

Podsumowanie

Rozumowanie to zdolno&¢ do transferu wiedzy

- ma zapewnié “elastyczne myslenie”

systemowi i lepszqg reprezentacje problemu.

PULAPKA
PRZEUCZENIA

Uniwersalny asystent ma stuzyc
wielu réznym uzytkownikom o
réznych problemach i
potrzebach. Wymaga to
umiejetnosci generalizacii i
improwizacii.
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e PIPELINE AUDIO .
JAK AIWAT SLYSZY

4 M d — ) e T 0 4 R
1. Ciagte 2. VAD — 3. Transkrypcja — 4. Weryfikacja 5. Decyzja
otoczenie audio WebRTC VAD Faster-Whisper
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SpeechBrain @ tY::r::!zdgodno?;dz i

szum, kroki, - c:aﬁ?:::c':;wv?mm dalej trafia e embadding glosu =
rozmowy w tle i tylko mowa e poréwnanie z @ niska zgodnos¢
oddziela mowg od tia profilem lidera - komenda pomijana
9 J \ P o J . s \. S

(-@ Audio w AIWAT = wykrycie mowy — transkrypcja — identyfikacja moéwcy — bezpieczne przekazanie komendy J
www.facebook.pl/KZC
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RAG / baza wiedzy
Dokumenty zwigzane z Akademi
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3. LLM lokalnie

na Jetsonie
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Kontekst wizualny
Co kamera widziata w tej chwili
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. __ . Warstwa wizji generuje opis sceny,
| np.ile osob jest w kadrze i gdzie stoja.
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System odpowiada,
uwzgledniajgc sytuacje,
a nie tylko samg tres¢ pytania.
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Podsumowanie



Czym jest

KZC | WAT

projekt @

AIWAT

Rozumowanie Kontekst Percepcja

Wieloagentowos¢

e o o @
Pipeline audio Swiadomosé
sytuacyjna
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Audio

co powiedziano ,1’

kto mowit
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Podsumowanie

gdzie to jest w obrazi

Kamera
co jest w kadrze
e

Fakt operacyjny /
model sytuacji
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Wystarczajaco wierny obraz
rzeczywistosci do podjecia decyzji

LiDAR W

jak daleko sg obiekty
geometria przestrzeni )

- Dopiero potaczenie sensoréw
@ @ daje spéjny fakt operacyjny

np. kto pyta, skad pyta i czego dotyczy pytanie

+ ©

—



TRZYDIIESTE DRUGIE

FORUM

. TELEINFORMATYK! =

Rozumowanie Kontekst Percepcja

Podsumowanie

Czym jest
projekt @ @ & » @ , &
_ Swiadomosé
AIWAT . . . Swiadc S
- ' ieloagentowos TR T g :
Wieloagentowosc Pipeline audio sytuacyjna

KZC | WAT

EPCJA

A B

LIDAR | GEOMETRIA . +
OTOCZENIA CZUJNIKI ZBLIZANIA

LIDAR mierzy odlegtoS¢€ do obiektow i Czujniki zblizania wykrywajq obiekty
buduje chmureg punktow. Dzigki temu znajdujqgce sie bardzo blisko. Dziatajqg jako
system lepiej rozumie przestrzen, wykrywa szybka warstwa ostrzegania i zwiekszajg
przeszkody i wspiera kamereg w trudnych bezpieczenstwo catego systemu.

warunkach.

www.facebook.pl/KZC
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