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Zakres pracy

1 Rozważania teoretyczne dotyczące projektowania generatywnego i parametrycznego 
z wykorzystaniem algorytmów;

3

Synteza analiz planistycznych, historycznych, środowiskowych oraz wizji terenowej;

4

Implementacja autorskiego algorytmu generatywnego;

5
6

Koncepcja optymalnego cyfrowego bliźniaka;

Przygotowanie wizualizacji wyników w technologii VR (Virtual Reality);

Charakterystyka ograniczeń i przyszłych kierunków rozwoju;
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Projektowanie z wykorzystaniem algorytmów



Projektowanie generatywne i parametryczne



Projektowanie generatywne i parametryczne



Zastosowanie projektowania generatywnego i programowania wizualnego w kontekście cyfrowych bliźniaków dla 
przyszłych inteligentnych miast



Okna dialogowe wprowadzanych parametrów wejściowych przez użytkownika



Walidacja zapisów MPZP oraz wytworzenie geometrii

Okno dialogowe Walidacji MPZP Wizualizacja elewacji budynku od ulicy Furmańskiej 

Wizualizacja elewacji budynku od ulicy Dobrej

Wizualizacja elewacji budynku od skrzyżowania ulicy Furmańskiej oraz ulicy Karowej

źródło: opracowanie własne na podstawie Autodesk Revit



Projektowanie generatywne i parametryczne



Zastosowanie projektowania generatywnego i programowania wizualnego w kontekście cyfrowych bliźniaków dla 
przyszłych inteligentnych miast… pozwala na…

1 … łączenie skryptów Python z bazą danych BIM w celu 
automatyzacji procesów i zwiększenia efektywności;

3

… przekształcenie roli projektanta od roli odtwórczej do 
definiowania reguł parametrycznych 
i zarządzania danymi;

… zapewnienie spójności modelu z rysunkiem MPZP 
oraz swobodne kształtowanie elastycznej formy;
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